GANADO

Pasa al siguiente cuadrado azul. Vuelve al dltimo cuadrado rojo.

Estas de suerte - toma otro turno

para continuar
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- Atascado en el barro - tira un numero par




Primero en 100 es un juego de dados que se juega en el cuadrado de 100 para ayudar a desarrollar las
habilidades de lectura y conteo de los nifios con nimeros hasta 100. El objetivo es ser el primer jugador
en llegar al nimero 100.

Puedes elegir en qué tablero deseas jugar el juego:
o Version 1: el juego comienza con 1 en la esquina superior izquierda y los nimeros 100 estdn en la
parte inferior derecha.
o Version 2: el tablero comienza en 1 en la esquina inferior izquierda y sube hasta 100 en la esquina
superior derecha.

Rango de edad: 1° Grado +
Nimero de jugadores: 1-4
Aprendizaje:
e Contando nimeros hasta 100;
e Leyendo nimeros hasta 100
e Aprende a contar hacia adelante y hacia atrds usando un cuadrado de 100
e Sumando dos nidmeros hasta 6+6

Necesitaras
e 1 ficha por jugador. Cada jugador necesita un color diferente.

° ZdeOS

Instrucciones

e Cada jugador comienza en el nimero 1.

e El Jugador 1 tira los dados y luego suma los nimeros. Luego, el Jugador 1 avanza el ndmero de
espacios que obtuvo en los dados.

e Siel Jugador 1 se mueve a un cuadrado de color, enfonces se deben seguir las instrucciones del
tablero:

e El primer jugador en alcanzar 100 es el ganador.

Variaciones
e Silanzas 1 dados en lugar de dos, el juego serd mds lento. Lanzando 3 dados el juego serd mds
rdpido.
e Los dados de 8 o 10 lados dardn diferentes nimeros para sumar.
e Siaterrizas encima de otro jugador, él tendrd que volver al dltimo cuadrado rojo por el que pasé.

® Sisacas dobles, puedes tener otro turno.
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