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iICLASIFICALO! JUEGO #2

Clasificalo Juego# 2 es un buen juego para que los nifios desarrollen su comprension de
diferente vocabulario matemdtico, como impar y par, igual a, mayor / menor que y entre.
También ayuda a desarrollar una memoria rdpida de sumas de 3 ndmeros pequefios.

Rango de edad: 1° Grado +
Nudmero de jugadores: 2-3
Aprendizaje:
e Sumando los nimeros en 3 dados
e Numeros pares e impares hasta 18
e Vocabulario:
o Mds/Mayor que
o Mads pequefio/Menor que
o Entre..y ..
Necesitaras
e 8 fichas de diferentes colores por jugador
e 3 dados (o dados de una 20 cara)

Instrucciones

e Cada jugador se fturna para lanzar los dados y sumarlos. Luego, el jugador elige un
hexdgono de clasificacidn en el tablero que coincide con el total que ha obtenido.
Cubren este hexdgono con una ficha.

e Siuna persona no puede encontrar hingln hexdgono que coincida con su nimero,
pasa los dados al siguiente jugador.

e El juego termina cuando todos los hexdgonos estdn cubiertos.

o El ganador del juego es la persona que logra cubrir la mayoria de los hexdgonos.

Variaciones

Estrategia ganadora alternativa:
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e El ganador del juego es la primera persona en obtener 3 fichas en una fila (vertical
o diagonal)
e Usa un dado de 20 caras en lugar de 3 dados de seis caras.
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