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7% PRIMERO EN CONSEGUIR $5

Este juego es un juego de mesa de suma de dinero en el que recolectas (y a veces pierdes) dinero a
medida que recorres el tablero. El ganador es el primer jugador en alcanzar un TOTAL de $ 5.

Rango de edad: 3° Grado +
Nimero de jugadores: 2-4
Aprendizaje: sumando y restando una pequefia cantidad de dinero hasta un TOTAL de 50¢

Necesitarads:
- Cada jugador necesitard una ficha de color. Ningln jugador deberia usar el mismo color.

- Undado
- Monedas por las cantidades de dinero (opcional) @

Instrucciones

- - Cada jugador coloca una de sus fichas en el cuadro de inicio y comienza con O ¢ en su
balance.

- - Cada jugador se turna para tirar los dados y mover el nimero correcto de cuadrados en el
sentido de las agujas del reloj alrededor del tablero. Da la vuelta al tablero tantas veces como
necesites para recolectar tu objetivo de $ 5. Nota: ino terminas el juego cuando regresas a la
COMIENZAI

- Puedes elegir rodear el tablero interior (que va en sentido antihorario) o el tablero exterior
viajando a través de los huecos.

- Si aterrizas en un cuadrado con una cantidad de dinero, ganas esa cantidad de dinero. Escribe un
"+"y la cantidad en tu balance en la fila "+/-". Agrega esto a fu TOTAL y escribe el nuevo
TOTAL en la fila "TOTAL hasta ahora" debajo.

- Si aterrizas encima de tu oponente, entonces le quitas 50¢ y lo envias de regreso al inicio. Ellos
deben quitar 50¢ de su balance y tu agregas 50¢ al tuyo. Luego sigue las instrucciones en la
casilla en la que aterrizaste.

- Notas: vas bajando por la columna A del balance a medida que avanza el juego. Cuando llegues al
final, usa la columna B y regresa al principio. En este juego, un jugador no puede bajar del saldo
de O¢.

- Siaterrizas en un cuadrado con instrucciones, sigue las instrucciones.

- El primer jugador en alcanzar un TOTAL de $5 en el tablero de dinero es el ganador.

Variaciones
- Empieza con $5. Gasta dinero a medida que te mueves por el tablero y deduce esta cantidad
de tu balance. Quedards fuera del juego cuando llegues a 0¢. Gana el dltimo jugador que quede
en el juego.
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HOJA DE BALANCE HOJA DE BALANCE

now use column B now use column B
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